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Queremos que tu seas la
proxima creadora de la
tecnologia

cTe animas?




Tecnolochicas

En Techolochicas trabajamos para inspirar y formar a
mujeres entre 12 a 17 afios en las bases de la programacion y
las ciencias computacionales, para que amplien sus
aspiraciones profesionales, fortalezcan su confianzay
adquieran nuevas habilidades clave para su desarrollo y
empleabilidad futura.

Modelos de Rol a través de
estudiantes de carreras
STEM quienes imparten el
programa

Un curriculumy Una comunidad segura de
pedagogia con mujeres que refuerzan sus
perspectiva de genero aspiraciones y aprendizajes




:QUE APRENDERAS?

TCI
Disefio de Paginas
Web

TC3
Robotica e Internet
de las Cosas

TC2
Programacion
de Aplicaciones

TCA4
Inteligencia
Artificial




CURSO I
TC1Diseno de Sitio Web

Objetivo del curso:

Aprender a usar computadoras, programar y resolver
problemas de manera ldgica.

Qué aprenderas:

e Resolver problemas: Aprenderds cOmo enfrentar
y solucionar problemas paso a paso.

e Hacer una pagina web bdsica: Aprenderds a
crear una pagina web simple usando un lenguaje
llamado HTML.

e Disenar tu pagina web: Aprenderds a hacer que tu
pdagina web se vea bonita y ordenada a través de
un lenguaje llamado CSS.

e Crear tu propia pagina web: Construirds tu propia
pagina web desde cero.

Proyecto final:

Al final del curso, entregardas una pagina web que
hayas creado, con secciones como encabezados,
enlaces, texto e imdagenes.

FORMULA 1

ﬂ

Qué es la formula 1?

LaFérmula 1 esla dc del auromovilismo: l formula mis elevada en las carreras de monoplazas. Es la serie de carreras tecnolégicamente mas avanzad,

frenta entre s en circutos de todo el mundo. No hay otra sene de deportes de motor con 2l mismo poder comercial v seguidores.

La "férmula" se refiers al conjunto de reglas impuestas por la Fédération Intemnationale de I'Auromobile (FIA), que los constructores del automdvil deben ss
de desarrollar sus cochcs de diferentes maneras, pero deben cumplir con un conjunto especifico de reglas.
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Curso 2:
TC2 Programacion de Aplicaciones

Objetivo del curso:
Aprender sobre el contenido y funcionamiento de
una aplicacidn movil.

Qué aprenderas:

e :Qué es una aplicacion moévil?: Descubrirds qué
son las aplicaciones moéviles y como funcionan.

e Programacion con bloques: Aprenderds d
programar usando bloques visuales, una forma
sencilla de escribir codigo.

e Sprites: Comprenderds como usar imdgenes
organizadas (llamadas sprites) y cémo crear y
usar procedimientos en tus apps.

Proyecto final:

Al final del curso, creards y entregards una
aplicaciébn  movil utilizando la interfaz de
Applnventor.
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curso 3:
TC3 Roboética e Internet de las Cosas

Objetivo del curso:
Aprender lo bdsico sobre electronica y el Internet de las

Cosas (loT). -
O:-0
Qué aprenderas:
e Conceptos bdsicos de electronica: Conocerds palabras
y conceptos importantes sobre electrénica. T
e Tipos de circuitos y construir. Aprenderds sobre los
diferentes tipos de caminos por donde puede pasar la

electricidad y cdmo unir componentes para hacer que la

eleCtI‘iCidCId pqse por e”OS. a de colores RGB Mariana Nancy Dani
e Encender y apagar una luz LED: Aprenderds a escribir -
instrucciones para encender y apagadr una pequeid luz
llamada LED.
Proyecto final:

Al final del curso, creards y entregards un proyecto donde
luces LED se encienden y apagan en diferentes secuencias.



curso 4.

TC4 Inteligencia Artificial

Objetivo del curso:
Aprender sobre como funciona la Inteligencia Artificial

(1A).

Qué aprenderas:

 Inteligencia Artificial vs. Inteligencia Humana:
Entenderds la diferencia entre la 1A y la inteligencia
humana, y coOmo los prejuicios humanos pueden
influir en la IA.

e Tipos de aprendizaje en IA: Aprenderds sobre dos
formas de ensenar a una IA: con guia (supervisado) y
sin guia (no supervisado).

e Entrenar una lA: Practicards cOmo ensenar a una IA
usando datos, y verds coOmo estos datos ayudan a la
A a aprender.

Proyecto final:
Al final del curso, creards y entregards una aplicacion
movil que use IA para aprender y tomar decisiones.

Clasificacion
de animales

See what|
created with code

Uil contrals




BENEFICIOS DE TECNOLOCHICAS

e Fomentar tu creatividad, atraves de la
programacion.

e Comprender el lenguaje béasico de programacion

e Generar tus primeras lineas de cddigo

e Ampliar tus aspiraciones, al conocer de carreras
STEM (

e Mayor confianza en tus habilidades: Al crear
proyectos propios, experimentards un gran
sentido de logro.

e Tener un modelo de rol para poder identificarse
como creadoras de Tecnologia




¢QUE DURACION TIENE CADA CURSO?

Cada curso consta 10 horas frente a grupo (sincrénicas):
Tiempo de clase 5 sesiones de 2 horas o 3 sesiones de 3 horas y media.

Adicional, se les dan actividades a las alumnas de 10 horas de prdctica, lo pueden
hacer de tarea o adicional para seguir practican.

TecnoLo
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CONSTANCIA

ALEXIA DARIANA MORALES CONTRERAS

Por OSSN CONCIUICD @00 SEaMEnts K toyacloria Remativ Jel prograns @n NEEstIos cuot Cursss
Imguisenciate o sor una ereadera de tecnclogie.
sirido to ek AUVEL Y Brmetianante:

Se entrega una constancia de un total de 20 horas curriculares
Teniendo una curricula por curso de 20 horas.



Fundacion
Televisa

CONVOCATORIA ABIERTA

HASTA EL 4 DE SEPTIEMBRE 2024

ARRANCAMOS EN LAS SIGUIENTES FECHAS DE MANERA VIRTUAL:

TecnoLo

SABATINO DE 9:00 A 12:30 HRS

-~ Curso 1: Diseno de sitios web
21, 28 de septiembre y 5 de octubre

Curso 2: Diseno de aplicaciones moviles
12,19 y 26 de octubre

Curso 3: Robética
9,16y 23 de noviembre

Curso 4: Inteligencia Artificial
30 de noviembre, 7 y 14 de diciembre

- SEMANAL DE 16:00 A 18:00 HRS

. Curso 1: Diseno de sitios web
Del 23 al 27 de septiembre

Curso 2: Disefno de aplicaciones moviles
Del 14 al 18 de octubre

Curso 4: Inteligencia Artificial
Del 9 213 de diciembre

Registrate aqui




GRACIAS

Contacto:;

Sayuri Tanamachi
sayuri@fundaciontelevisa.org
56 1023 9207
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